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Knappar och anslutningar

Test / programmering Statuslampor 3,5 mm extern Intern mikrofon BE9199 / BE9200
mikrofoningang Extern mikrofon
] -
§ [

| YA v

INT MIC

@]

EXT MIC

=)
®

PONT: T

)
®

Tryckknapp for dorrklocka ——

o
) =) | Pty

Extern triggeringdng

Teknisk information

| forpackningen Storlek och vikt Omgivning
= BE1411 Visit dorrsandare = Hojd: 100 mm = Endast for inomhusbruk
Arbetst t
® 2x1,5V AA alkaliska batterier = Bredd: 65 mm or 'e > eompera ur
0°till 35°C
= Kardborreband f6 teri = Djup: 27
ardborreband fér montering jup: 27 mm = Relativ luftfuktighet
= Skruv och plugg = Vikt: 120 g, inkl. batterier 15% till 90%, icke-kondenserande
Strom och batteri Aktivering Frekvens och rackvidd
= Batterityp ® Via mikrofonen och testknapparna = Radiofrekvens

868,3 MHz

2x1,5V AAlitium eller Via den elektromagnetiska detektorn
alkaliska batterier = Rackvidd
= Via en extern mikrofon (tillbehor) 50 - 250 m beroende pa byggnadens

= Stromforbukning konstruktion och planlésning

Via en befintlig dorrklocka ansluten

Aktiv < 70 mA till den externa triggeringangen
Vilolage < 15 pA Tillbehor
Ingangar Dorrsandaren kan kompletteras med:
= Driftstid

Alkaliska batterier ~ 5 &r = 3,5 mm extern mikrofoningang = BE9199 Extern mikrofon 2,5 m

Litiumbatterier ~ 10 ar ® Extern triggeringdng (plint) = BE9200 Extern mikrofon 0,75 m
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Installation - endast en ljudkalla

1 Dra bort batterifliken for att starta sandaren.
Rengor vaggen med med-foljande vatservett och ta bort skyddsfilmen fran kardborrebandet.

2 Klistra upp dorrséandaren t.v. om dorrklockans ljudkalla sa ndra som mojligt.
Du kan istallet anvdanda medféljande skruv och plugg.

Max 3 cm
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Ljudkalla

€ selman & Symfon”

Alternativ installation — endast en ljudkalla

Anvand en extern mikrofon (tillbehor)

1 Anslut den externa mikrofonen (séljs separat) till dorrsandaren.
Ta bort skyddsfilmen pa mikrofonen och fast den 6ver porttelefonens hogtalare.

2 Dra bort batterifliken for att starta dorrsandaren. Ta bort skyddsfilmen fran kardborrebandet och montera sdndaren pa véaggen.

3 Inom 2 min, tryck 10 ggr pa den nedre knappen for att inaktivera den interna mikrofonen. Lysdioderna blinkar 3 ggr i rott.
Notera: Om du overstiger 2 minuter, behéver du starta om dorrsandaren genom att ta ur och montera batterierna igen.
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Ext. mik.
(saljs separat)

€ senunssmion
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Ateraktivera den interna mikrofonen

Starta om dorrsandaren genom att ta ur och montera batterierna igen. Inom 2 minuter, tryck 10 gdnger pa den nedre
knappen for att ateraktivera den interna mikrofonen. Lysdioderna blinkar 3 ganger i gront for att visa att mikrofonen ar pa.
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Installation - porttelefon och elektrisk dorrklocka

1 Anslut den externa mikrofonen (sdljs separat) i dérrsandaren.
Ta bort skyddsfilmen fran mikrofonen och fast den pa porttelefonens hogtalare.

2 Dra bort batterifliken for att starta sandaren.
Rengor vaggen med vatservett och ta bort skyddsfilmen fran kardborrebandet.

3 Klistra upp dorrsandaren t.v. om dorrklockans ljudkalla sa ndara som mojligt.

Notera: Avstandet mellan porttelefon och dorrklocka maste vara minst 25 cm for att undvika ljudstoérningar.

l| Max 3 ?m
L@y

Elektronisk
dorrklocka

Extern mikrofon
(saljs separat)

Installation - porttelefon och mekanisk dorrklocka

Om du har en mekanisk dorrklocka och porttelefon kan du behéva tva doérrsandare, dvs en for respektive ljudkalla. S3 har
monterar du dem.

1 Dra bort batterifliken for att starta respektive dorrsandare.
Rengor vdaggytan med medfdljande vétservett och ta bort skyddsfilmen fran kardborrebandet.

2 Klistra upp den ena doérrsandaren t.v. om dorrklockan och den andra t.v. om porttelefonens hégtalare, sa nara
ljudkallorna som mgjligt.

Max 3 cm | | | Max 3 cm

Mekanisk
dorrklocka
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Installation - tradbunden dorrklocka

1 Dra bort batterifliken for att starta dorrsandaren.
Inom 2 min, tryck 10 ggr pa den nedre knappen for att inaktivera den interna mikrofonen. Lysdioderna blinkar 3 ggr i rott.

2 Oppna locket pa sandaren for att komma &t skruvplinten. Det finns tre anslutningsmaéjligheter:
= Anvdnd anslutningspunkt 1 och 2 for att koppla in en aktiv brytare, som t.ex ett stromrela.
Notera: Strommen maste vara 2 - 30 VDC, polaritetsoberoende eller 2 - 24 VAC 5 - 150 Hz.
= Anvdnd 2 och 3 for att koppla in en passiv mekanisk brytare, som t.ex en dorrklockas tryckknapp.

3 Snédpp fast luckan igen, rengor vaggen med en vatservett, ta bort skyddsfilmen fran kardborrebandet och fast
dorrsandaren pa vaggen.

Anvanda elektromagnetisk avkanning

Sandaren kan stéllas in sa att den kdnner av elektromagnetiska falt fran elektriska dorrklockor.
Sa har gor du:

= Aktivera elektromagnetisk avkanning: Flytta signalomkopplare nr 4 uppat (Pa). Pa
1234

= Inaktivera elektromagnetisk avkanning: Flytta signalomkopplare nr 4 nedat (Av).

€ semnsmion
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Optimera identifiering av dorrklockan

Nésta steg dr att lara sandaren kdanna igen dorrklockan.

Cll=

[=]
BE1411

1 Hallin knapp 1 dnda tills den 6versta lysdioden borjar blinka. Slapp knappen for att borja spela in.

2 Dorrklocka med summerljud: Hall in knappen pa dérrklockan i minst 8 sekunder.
Dorrklocka med klockljud: Tryck pa dérrklockan minst 8 ganger.

3 Tryck pa knapp 1 pa sandaren for att avsluta inspelningen. Om lysdioden lyser med rott sken maste steg 1 och 2
upprepas. Anvand samma metod for att spela in ljudet fran porttelefonen/extern mikrofon med knapp 2.
Notera: For att ta bort alla inspelade ljud, tryck och hall nere sandarens testknappar i 5 sekunder. Instéllningar for

radionyckel och signalmdnster paverkas inte.

@) Bellman & Symfon

Testa anslutningen

Med testknapparna

1 Tryck samtidigt pa dorrsandarens testknappar.
Sandarens statuslampa tands i gront for att visa att den
skickar en radiosignal.

2 Den grona Visitlampan pa mottagaren tands for att visa
att signalen har natt fram. Dessutom borjar den att ljuda,
blixtra eller vibrera beroende pa mottagare.

Notera: Om signalmonstret har andrats kommer
mottagaren att reagera enligt tabellen pa nasta uppslag.

€ Beliman&symfon”
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Med dorrklocka eller porttelefon

1

2
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Tryck pa doérrklockan eller porttelefonen.
Sandarens statuslampa tands i gront for att visa att den
aktiveras av ljudet och skickar en radiosignal.

Den grona Visitlampan pa mottagaren tands for att visa
att signalen har natt fram. Dessutom borjar den att ljuda,
blixtra eller vibrera beroende pad mottagare.

Notera: Om signalmdnstret har @ndrats kommer
mottagaren att reagera enligt tabellen pa néasta uppslag.
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Forinstallt signalmonster
Nar dorrsandaren aktiveras hander foljande:
1 Statuslampan ténds i gront for att visa att séndaren skickar en radiosignal till mottagaren.

2 Den grona Visitlampan pa mottagaren ténds och den borjar ljuda, blixtra eller vibrera i ett specifikt monster,
s.k. signalmonster. Sdndaren och de anslutna tillbehéren styr signalmonstret och forinstaliningen ar:

Sandare Signalmonster, mottagare

Kalla Statuslampa Visitlampa Ljud Vibration Blixt
® |ntern mikrofon Gron, 6vre Fast gront ljus 1xdorrklocka, mérk  Langsam mOOO Ja
® Extern mikrofon Gron, nedre Blinkar gront 2xdorrklocka, ljus Langsam mOO0O Ja
= Ansluten dorrklocka Gron, ovre 3xblinkar gront 1 x dorrklocka, ljus Langsam mO0O0 Ja

Byta signalmonster

Att byta signalménster &r enkelt. Oppna locket pé sdandaren och flytta signalomkopplarna enligt P3
tabellen nedan: Av 1
Sandare Signalmonster, mottagare SIGNAL
Instdllning Kalla Visitlampa Ljud Vibration Blixt
Int. mik. / inlard signal 1 / test Fast gront ljus 1xdorrklocka, mérk  Ldngsam mOOO Ja
IIII Ext. mik. / inlard signal 2 Blinkar gront 2xdorrklocka, ljus Langsam mOO0 Ja
1234 Ansluten dorrklocka 3xblinkar gront 1xdorrklocka, ljus Ldngsam mOOO0 Ja
Int. mik. /inldrd signal 1 / test 2xblinkar gront 2xdorrklocka, mérk  Ldngsam mOOO Ja
IIII Ext. mik. / inldrd signal 2 3xblinkar gront 1 xdorrklocka, ljus Ldngsam mOOO Ja
1234 Ansluten dorrklocka Blinkar gront 2 xdorrklocka, ljus Ldngsam mOOO Ja
Int. mik. /inlard signal 1 / test 3xblinkar gront 1xdorrklocka, ljus Langsam mOO0O Ja
IIII Ext. mik. / inlard signal 2 2xblinkar gront 2xdorrklocka, mérk  Langsam mOOO Ja
1234 Ansluten dorrklocka 3xblinkar orange  Babymelodi Snabb 10RDRDID Ja
Int. mik. / inlard signal 1 / test Blinkar gront 2xdorrklocka, ljus Langsam mOO0O Ja
I I I I Ext. mik. / inldrd signal 2 Fast gront ljus 1xdorrklocka, mork  Ldngsam mOOO Ja
1234 Ansluten dorrklocka Blinkar orange Babymelodi Snabb 10R0ROND Ja
Int. mik. /inldrd signal 1 / test Fast gront ljus 1xdorrklocka, mérk  Ldngsam mOOO Ja
IIII Ext. mik. / inldrd signal 2 3xblinkar gront 1xdorrklocka, ljus Langsam mO0O0O Ja
1234 Ansluten dorrklocka 2xblinkar gront 2xdorrklocka, mork  Ldngsam mOOO Ja
Int. mik. / inlard signal 1 / test Fast gront ljus 1xdorrklocka, mérk  Ldngsam mOOO Ja
IIII Ext. mik. / inldrd signal 2 Blinkar gront 2xdorrklocka, ljus Langsam mO0O0 Ja
1234 Ansluten dorrklocka Blinkar gult 2 xringsignal, ljus Mellan EOE0 Ja
Int. mik. /inldrd signal 1 / test 3 xblinkar gront 1xdorrklocka, ljus Langsam mOOO Ja
I I I I Ext. mik. / inldrd signal 2 Fast gront ljus 1xdorrklocka, mérk  Ladngsam mOOO Ja
1234 Ansluten dorrklocka Rott + orange ljus ~ VMA-signal Lang [ |n Ja
Int. mik. / inlard signal 1 / test Blinkar gront 2xdorrklocka, ljus Langsam mOO0 Ja
IIII Ext. mik. / inlard signal 2 2xblinkar gront 2xdorrklocka, mérk  Langsam mOOO Ja
1234

Ansluten dorrklocka Blinkar rott Brandlarm Lang - Ja
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Byta radionyckel

Om ditt Visitsystem aktiveras utan anledning sa finns det férmodligen ett narliggande system som stor. For att undvika
radiostérningar bor du byta radionyckel pa alla enheter. Radioomkopplarna sitter under séndarens lock.

Sa har byter du radionyckel:
1 Oppna locket pa sdandaren och flytta valfri radioomkopplare uppat (pa) fér att byta

radionyckel. Alla radioomkopplare &r fran borjan positionerade nedat (av). Z?/ [ |
2 Tryck och héll nere test / funktionsknappen pa mottagaren tills den gréna och gula
Visitlampan blinkar vaxelvis. Slapp knappen. RADIO @

3 Tryck pa séandarens testknappar inom 30 sekunder for att skicka den nya radionyckeln.
4 Visitlamporna pa mottagaren blinkar 5 ganger for att visa att radionyckeln har dndrats. Dérefter dtergar den till normallage.

Notera: Alla Visitenheter maste ha samma radionyckel for att fungera tillsammans.
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Felsokning
Om

Statuslampan blinkar orange en gang
i minuten

Statuslampan blinkar orange en gang i
sekunden

Statuslampan ténds nér jag ringer pa
dorrklockan eller porttelefonen men
mottagaren aktiveras inte

Statuslampan ténds inte nar jag ringer
pa dorrklockan eller porttelefonen

Mottagaren aktiveras utan anledning

GOr sa har

Byt batterier. Anvand enbart 1.5V AA (LR6) litium eller alkaliska batterier.

Det finns andra ljudkallor som stér dorrsandaren. Stang av dem eller sank ljudet.

Koppla ur den externa mikrofonen for att sakerstdlla att den inte ar trasig.

Kontrollera sandarens och mottagarens batterier och anslutningar.

Flytta mottagaren narmare sandaren for att sdkerstalla att den dr inom rackvidd.

Kontrollera att dérrsdndaren och mottagaren har samma radionyckel, se
Byta radionyckel.

Ring pa dorrklockan samtidigt som du flyttar dérrsandaren narmare / langre
bort fran ljudkallan. Rekommenderat avstand ar mindre an 3 cm.

Lar dorrséandaren ljudet fran din dorrklocka, se Programmera sandaren.
Om signalen varierar mycket i styrka och ton, byt till elektromagnetisk avkanning.

Om dorrsandaren fortfarande inte aktiveras, tryck och hall nere testknapparna i
5 sekunder for att ta bort de inspelade ljuden, se Radera inspelade ljud.

Det finns troligtvis ett annat Visitsystem i ndrheten som aktiverar din mottagare.

Byt radionyckel pa alla enheter, se Byta radionyckel.
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